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CONFIANZA CIEGA

por Solrax

Caballero (knignht)
Empiezas conociendo 2 jugadores que no son el Demonio.

Hada (pixie)
Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estéas loco de ser
ese personaje, ganas su habilidad cuando muere.

Aeronauta (Batioonist) 1

Cada noche, descubres a 1 jugador de diferente tipo de
personaje que el de la noche anterior. [+0 o + 1 Forastero]

Sirvienta (chambermaid)

Cada noche, elige a 2 jugadores vivos (no a ti mismo):
descubres cuéntos se han despertado esta noche por su
habilidad.

Tonto del Pueblo (viiiage idiot)

Cada noche, elige a 1 jugador: descubres su alineamiento. [+0
a +2 Tontos del Pueblo. 1 de los extra esta borracho]

Pitonisa (Fortune Teller

Cada noche, elige a 2 jugadores: descubres si alguno es
Demonio. Hay un jugador bueno que percibes como Demonio.

Costurera (Seamstress)

Una vez por partida, por la noche, elige a 2 jugadores (no a ti
mismo): descubres si son del mismo alineamiento.

Artista (artist)

Unavez por partida, durante el dia, pregunta en privado al
Narrador cualquier pregunta con respuesta si/no.

Canibal (cannibal) 3¢

Tienes la habilidad del muerto ejecutado més reciente. Si es
malo, estas envenenado hasta que un jugador bueno muere por
ejecucion.

Amnésico (Amnesiac)
No sabes cudl es tu habilidad. Cada dia, puedes adivinarla en
privado: descubres lo cerca que has estado.

Sahio (sage)
Si el Demonio te mata, descubres que él es 1 de 2 jugadores.

Ateo (Atheist)

El Narrador puede romper las reglas de la partida, y si es
ejecutado, los buenos ganan, incluso si estds muerto. [Ne hay
personajes malos]

Cultivadora de Adormideras (Poppy Grower) & 1T
Esbirrosy Demonios no se conocen. Si mueres, se conocen esa
noche.

Maton (Goon)

Cada noche, el 1° jugador que te elija por su habilidad estéa
borracho hasta el anochecer. Te vuelves de su alineamiento.

Lunatico (unatic)
Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

Borracho (prunk)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un personaje
Aldeano, pero no lo eres.

Damisela amsen T
Todos los Esbirros saben que la Damisela esta en juego. Si un
Esbirro te adivina pablicamente (una vez), tu equipo pierde.

Envenenador (poisoner)
Cada noche, elige a 1 jugador: envenenado hasta el anochecer.

Marioneta (Marionette) ¢ @ N
Crees que eres un personaje bueno, pero no lo eres. EI Demonio
sabe quién eres. [Eres vecino del Demonio]

S’

Duende (Gobiin)
Si declaras publicamente ser el Duende cuando seas nominado
y eres ejecutado ese dia, tu equipo gana.

Organillero (organ Grinden

Todos los jugadores mantienen los ojos cerrados cuando votan y
el voto es secreto. Cada noche, elige si estas borracho hasta el
anochecer o no.

)

Vort ox (vortox)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Las habilidades de los
Aldeanos dan informacién falsa. Cada dia, si nadie es
ejecutado, los malos ganan.

Fang Gu (Fang Gu)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. EI 1° Forastero que
mates se convierte en Fang Gu maloy mueres en su lugar. [+1
Forastero]

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

Legion (Legion)

Cada noche*, 1 jugador puede morir. Las ejecuciones fallan si
solo votaron malos. También eres percibido como Esbirro. [La
mayoria de los jugadores son Legion]

Lord of Typhon (Lord of Typhon)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. [Los jugadores malos
estan en fila. Estas en el medio. +1 Eshirro. -2 a +?
Forasteros]

* No la primera noche
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