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Bibliotecario (Librarian)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un
Forastero particular (o que hay 0 en juego).

Duendecillo (Pixie)
Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estás
loco sobre que eres ese personaje, ganas su habilidad
cuando muera.

Licántropo (Lycanthrope)
Cada noche* elige 1 jugador vivo: si es bueno, muere
y el Demonio no mata esta noche. Un jugador bueno
aparece como malo.

Costurera (Seamstress)
Una vez por partida, por la noche, elige 2 jugadoras
(no a ti): descubres si son del mismo alineamiento.

Filósofo (Philosopher)
Una vez por partida, por la noche, elige 1 personaje
bueno: ganas su habilidad. Si el personaje está en
juego, está borracho.

Exterminadora (Slayer)
Una vez por partida, durante el día, elige
públicamente 1 jugadora: si es la Demonia, muere.
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Borracha (Drunk)
No sabes que eres la Borracho. Crees que eres una
Aldeana, pero no lo eres.

Patosa (Klutz)
Cuando descubras que has muerto, elige
públicamente 1 jugadora viva: si es mala, tu equipo
pierde.

Niña de la Luna (Moonchild)
Cuando descubras que has muerto, elige
públicamente 1 jugadora viva. Esta noche, si era
buena, muere.
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Padrino (Godfather)
Empiezas conociendo qué Forasteros están en juego.
Si 1 muere por el día, elige 1 jugador esta noche:
muere. [-1 o +1 Forastero]

Psicópata (Psychopath)
Cada día, antes de las nominaciones, puedes elegir
públicamente 1 jugadora: muere. Si eres ejecutada,
solo mueres si pierdes a piedra-papel-tijera.

Asesino (Assassin)
Una vez por partida, por la noche*, elige 1 jugador:
muere, incluso si por otro motivo no pudiera.
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Pukka
Cada noche elige 1 jugador: está envenenado. El
anterior jugador envenenado muere y después está
sano.

Diablilla (Imp)
Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Si te matas de
esta forma, una Esbirra se convierte en la Diablilla.
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