
UNA SERIE DE CATASTRÓFICAS DESDICHAS
por Crowley

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com * No la primera noche
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Gambler (Tahúr) 
Cada noche*, elige a un jugador y adivina su personaje: si te
equivocas, mueres.

Lycant hrope (Licántropa) 
Cada noche* elige 1 jugadora viva: si es buena, muere y la
Demonia no mata esta noche. Una jugadora buena aparece
como mala.

Art ist  (Artista)
Una vez por partida, durante el día, haz en privado al
Narrador cualquier pregunta de respuesta sí/no.

Slayer (Exterminador)
Una vez por partida, durante el día, elige públicamente a un
jugador: si es el Demonio, muere inmediatamente.

Minst rel (Juglar)
Cuando un Esbirro muere ejecutado, todos los demás jugadores
(excepto los Viajeros) están borrachos hasta el anochecer del
día siguiente.

Fool (Bufón)
La primera vez que mueres, no lo haces.
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Lunat ic (Lunático)
Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. El Demonio sabe
quién eres y a quién eliges por la noche.

Golem (Gólem) 
Sólo puedes nominar 1 vez. Cuando lo hagas, si el nominado
no es el Demonio, muere.

Heret ic (Hereje)
Quien gane, pierde y quien pierda gana, aunque estés muerta.
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Psychopat h (Psicópata) 
Cada día, antes de las nominaciones, puedes elegir
públicamente 1 jugador: muere. S i eres ejecutado, solo
mueres si pierdes a piedra-papel-tijera.

Marionet t e (Marioneta)
Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. El
Demonio sabe quién eres. [Estás adyacente al Demonio]
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Pukka (Pukka)
Cada noche, elige a un jugador: es envenenado. El jugador
previamente envenenado muere y recupera la salud.

Zombuul (Zombuul)
Cada noche*, si nadie ha muerto hoy, elige a un jugador:
muere. La 1ª vez que mueres, vives pero eres percibido como
muerto.
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UNA SERIE DE CATASTRÓFICAS DES…

EMBRUJOS

RECOMENDACIONES

VIAJEROS FÁBULAS

Si la Licántropa está viva y la Tahúr se
mata esta noche, no puede haber más
muertes.

Si el Psychopath está loco sobre que es
el Golem, el Psychopath tiene la
habilidad de Golem en vez de la suya.
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